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ТРЕБОВАНИЯ К ДИЗАЙНУ ШЕЛКОГРАФИИ
печать сольвентными, уф. красками
Уф краска применятся только по бумажным носителям.

Сольвентными возможно запечатывать: самоклеющуюся пленку (Oracal), пластик, полиэтилен, металл.  Можно получать качественные металлики: серебро, бронзу, золото.
1. Требования к файлу оригинал макета (ОМ)
Файлы ОМ, передаваемые менеджером (Заказчиком) в отдел дизайна (ОД), должны соответствовать нижеперечисленным техническим требованиям:
Компьютерная платформа и программное обеспечение.

1.1. ОМ может быть представлен в одной из следующих программах платформы IBM PC версий не выше: Corel DRAW 14.0, Adobe Photoshop CS4, Adobe Illustrator CS4, PDF, EPS, PS
2. Векторные изображения

2.1. Текстовая информация.

2.1.1. Все шрифты в макете должны быть переведены в кривые. При переводе шрифтов в кривые не должно возникать самопересечения полученной кривой, т.к. в этом случае область самопересечения становится прозрачной. 
2.1.2. Минимальный размер кегля для текста, набранного рубленой гарнитурой темным цветом, составляет 6 pt, вывороткой 8 pt. Минимальный размер кегля для текста, набранного гарнитурой с засечками темным цветом, составляет 7 pt, вывороткой 9 pt. Минимальный размер кегля для текста, набранного художественной гарнитурой темным цветом, составляет 9-10 pt, вывороткой - 11-12 pt. В отдельных случаях возможна печать текстов более мелких кеглей только по согласованию.
2.2. Штрих

2.2.1. Минимальная толщина линий темным цветом - 0,4 мм, вывороткой - 0,6 мм.

2.2.2. Минимальный диаметр отдельно стоящей точки темным цветом - 0,4 мм, вывороткой - 0,5 мм.

2.2.3. Не допускается наличие в предоставляемом файле блендов, контуров, встроенных заливок, текстур CorelDraw, RGВ битмапов, PS Fills (в случае использования таковых необходимо перед выводом перевести их в кривые или растровые изображения), масштабирование outline в CorelDraw (опция Scale with Image в окне Outline) должно быть отключено, параметр Stretch должен быть 100%

3. Растровые изображения.
3.1. Растр рекомендуется печатать уф красками, при печати сольвентными требуется предварительное согласование.

3.2. Сканированные растровые материалы должны иметь разрешение 300 dpi, штриховые и текстовые - 600 dpi при размере рисунка 1:1. Для возможности масштабировать изображение требуется кратный запас по разрешению.

3.3. Диапазон использования растра лежит в диапазоне от 10% (в высоких светах) до 95% (в глубоких тенях), что дает при печати диапазон от 16% до 100%.

3.4. Все сканированные растровые материалы должны быть сохранены в формате TIF, Adobe Photoshop PSD со всеми необходимыми слоями и альфаканалами или Adobe Photoshop EPS в отдельных файлах. Если окончательная сборка предоставляется в Adobe Photoshop (что нежелательно), материалы (текст, логотипы, знаки и т.д.) должны быть размещены в отдельных слоях. При этом разрешение изображения при наличии линий и текста должно быть не менее 600 dpi при размере рисунка 1:1. Предоставление отдельно растровых файлов, подверстанных в программы векторной графики и верстки, обязательно. Для черно-белых изображений допустимо цветовое пространство Black/White или Grayscale
4.Цветноcть
4.1. Цвета для штриховой печати подбираются по международному цветовому стандарту PANTONE Matching System (PMS), по вееру PANTONE Color Selector/Film (допускается Color Formula Guide для мелованных (coated) бумаг). Заказ должен содержать перечень цветов по PANTONE. Внимание: поскольку экранный цвет не отражает реальный, подбирать цвета следует по вееру PANTONE!

4.2. Применение полутоновых переходов возможно только в пределах одного цвета. 
